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Les personnage:

Ci sont eux kos protagonistes de
I'aventune gl S8 jous, Al fur et &
masure des épisodes; ss survhvent, le
poueur leur donne de plus en pus de
consistance. Parfois, & personnage
acquiert (dans lp cadre restreint du
groupe de jousers) & mbéme notorétes
qu'un hiros de roman,

Les jouew

Assg autour de la table, |15 intervien-
nient quand bz menour de jew bour décnt
une nouvelbe situation, Chscun ndigus
alors ses intentions, ce que o0 person-
tente de faire. Les jouesrs imagi-
ne situation en fonctson des
éléments donnés par ke meneur de jeu

Les figurings

Elles pruvent servir & indiguer ol se
wEnk &S personnages par rapport au
¢witant ainsi toute confusion entre
i el bes jousurs sur la
situation, Leur utilisation n'est pas sys-
tématigue

Les d

Le jeu de rdle est un jeud. Certaines

actions entreprises par los personnages

f@ réussissent gue sur un et de dég

houroux. Lo walour du résultat & obtendr découle des
caractéristigues chiffrées des personnages

I'EJEU'DE'ROLE C'EST ... |

Quand les personnages découvrent un e, le
maneur de jeu leur &n deasing seuvent le plan afin
qu'ils visualisent misux la situation,

Le jeu de rdle est un jeu de société qui prend

ses origines dans les contes au coin du feu. Les spectateurs
participent au conte en imaginant les actions des person-
nages. Le conteur (aussi nommé arbitre ou meneur de jeu)
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Cest le texte do Maventure, gui regroupe l'intriguee, | description des intervenants

les plus importants, &t s plans

deg lleux visitds, Le meneur de jeu 8y réfdre

constamment, tout en Finterprétant en fonction des actions des joueurs,

DEFINITION DU JEU DE ROLE

1i] r M.

Crest lul gul commenoe &
raconter Phistoire. Puls los
jousurs Interviennent en disant
ce quiis souhaitent gue leur
srsonnage fasse. En fonction
de cela, b= meneur de jéu
indigue les répercussions de
leurs actions dans l'aventune,
signale 5 y & des tests & fabre,
madifie e cours du rkct. Bt
sinl de sulte...
Du'est-ca gu'un test 7 Quand
un personnage peust échouer
dans une action, ce nosk pas e
Ml gui décide 51 réussit ou
non, Il demande au jousur de
laire un test en lancant kes
dés. Pour réussir, cebul-i doilt
atteindre un score indigud sur
sa feullle de personnage. Dans
cet exemple, e résultat du test
détermineg sl le personnage
devine be makrat caché
derriére le stalactite. 571
réussit; Il peut esquiver san
Coup de gourden, Sinon, || sera
surement assommieé |
Le meneur de jeu salt &
I'avance quelles sont g
embiches qui attendent les
personnages.

Ce paravent regroupe, du cibé
o meneur de feu, un résumé
des régles. 1l sert également &
cacher kos dldments de
I'mventure que |es jousurs ne
dofvent pas connaitre &
I'avance | plandg, soenaris et
notes du meneur de jeu)

On a toujours besoln de garder
les risghes du jeu & portde de
main, De plus, an remarque
souvent gue e meneur de jou,
pris par son récit, ou penche
&n avant pour dessiner un
plan, reste plus volontiers
debout qu'assis, Cet acoes-
solre, 5'l n'est pas strictement
indispensable, se révéle donc
bien utiée & Vusage |

C'est un jeu ou tout
Se passe...

dans lImaginaire des
participants. Comme
lorsqu'ils lisent un
livre, ceux-ci visuali-
sent les scenes gue
leur decrit le meneur
de jeu, C'est dans ce
decor imaginaire
aussi vaste que celui
d'un film a grand
spectacle, que
chaque joueur va
faire agir le person-
nage qu'il incarne
selon le temperament
gu'il lui a choisi. Ca,
c'est |e rile |

Mais alors ot est le
Jeu ?

Il est dans les
emblches, les
_ enigmes et les
epreuves risquees
que le meneur de jeu
met sur leur chemin.
Mélant personnages
mysteneux, scenes
d'action ou
d'enguéte, son
scenario est comme
un épisode de feuille-
ton. A ceci pres que
il en connait
I'mtrigue, les ressorts,
les “figurants” et le
debut, il ignore
comment les
joueurs... (pardan,
les personnages),
vont atteindre les
buts impliciternent
suggérés au début de
I'aventure.

anime le jeu en tenant compte de ces actions dans la suite
de son récit. Ainsi I'histoire se construit grace a l'imagina-
tion de I'ensemble des participants, c'est donc une sorte

de conte interactif.




Il existe des quantités de jeux de rile,
plus ou meins chers, plus ou moins com-
pliqués, et surtout sur des thémes extré-
mement variés. Le prix d'un jeu de rdle
(qu'il se présente sous la forme d'une
boite ou d'un livre) varie de 15 a S0 €,
avec une moyenne aux alentours de 35 €.
La Fédération Frangaise de Jeux de Réile
met en vente

un = kit'de

découverte 'ﬁ"
du jeu de
rile » idéal
pour les
débutants,
au prix de 10 €.
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Un écran de meneur de jeu

C'est un paravent en carton suffisamment
rigide pour tenir debout une fols légére-
ment plié. Coté joueurs, |l y a une illustra-
tion (plus ou moins jolle). Cété meneur de
jeu se trouvent les résumeés des principa-
les régles. L'écran permet de cacher aux
joueurs le matériel du meneur de jeu
(plans, scénario, figurines). On peut aussi
le fabriquer soi-méme en
photocopiant des bouts
de regles dans son jeu.
m, ™ En général |"écran
e n‘est pas fourni
avec les régles, Il
T—lﬁ - est vendu a part
(entre 10 et 20 ©),
souvent avec un livret
de compléments de régles ou un petit
scénario a l'intérieur.

Des Provisions

Quand on joue entre trois et cing heures
d'affilée, souvent en soirée, les joueurs
apprécient grandement guelques boissons,
des biscuits, voire

un sandwich ou

un petit café.

Les sites de jeu de rdle incon-
tournables :

Fédération Frangaise de Jeux de Réle ;
http:/ /www. ffjdr.org

Fédération Frangaise des Jeux de Rbles Grandeur

Nature : hitp://www.fedegn.org

Guide du Raoliste Galactique :
http:/ /www.roliste.com

Des Joueurs

En dehors de vous-méme, qul serez pro-
bablement le meneur de jeu, prévoyez
d'inviter de trois a cing amis. Dites-leur
bien gue vous allez jouer a un jeu de rile,
pas a une sorte de Gendarmes et Voleurs.
Ils n‘ont pas bescin de venir déguisés. Si
vous voulez confier le réle du meneur

de jeu @ un de

v0s amis,

donnez-lui les

regles du

jeu au mains

une semaine

a l'avance.

Des Dés

Les jeux de rdle utilisent des dés a 4, 6, B,
10, 12 ou 20 faces. La plupart du temps
vous devrez vous les procurer séparément
(en plus de |'achat du jeu). Renseignez-
vous avant de quitter la boutique sur les
dés nécessalres pour jouer au jeu que
vous venez d'acheter. Attention ! on utilise
souvent les dés a 10 faces par paire de
deux différentes couleurs, Pour accélérer
le rythme de la partie, il est conseillé que
chague joueur ait ses
4 propres dés, ou qu'il
| ¥y ait au moins un jeu

le meneur de jeu et

un pour les joueurs.
Figurin
Vous pouvez utiliser n‘importe quol pour
représenter les personnages des joueurs :
des pions de Monopoly, des sucres, ou des
bouts de carton. Mais il est plus agréable
d'acheter des figurines en plomb ou en
résine spécialement congues a cet effet. I
en existe de trés
nombreuses wh s 4
margques, dans E
tous les genres.  §+ 98
Renseignez-vous h r"”
auprés de votre k
boutique spécialisee.

DEBUTER FACILEMENT

de dés complet pour

Un Scénario

Pour chague partie, Il vous faut un
scénario. La plupart des jeux de réle ont
un scanario inclus dans les régles. Sinon,
des scénarios sont vendus a part dans le
commerce {entre 10 et 30 €). Les rdlistes
internautes en mettent également de
nombreux a disposition sur le Web, gratui-
¥ tement. Lorsque le meneur
e de jeu commence a bien

maitriser les régles

d'un jeu, il peut écrire

lui méme ses propres
scénarios, mais c'est

un travail gui
peut étre long.

Un Local

Ca n'a l'air de rien mais il faut savaoir ou
vous allez jouer. La partie risque de durer
plusieurs heures et méme si le jeu de rile
est un jeu calme, il y a des moments
d'excitation ou les joueurs haussent le ton,
crient, presque

comme s'ils assist-

aient 3 un match de

foot (enfin, tout de

méme pas a ce

point 1). Evitez donc

d'avoir des gens
qui dorment
dans la piece
d'a coté, ou de
révelller les voisins.

De quoi écrire

Prévoir des crayons, gommes
et du papler.

-
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EEUES estun jeu de rile qui a été spécialement congu par la Fédération Francaise
de Jeux de Role pour les débutants, petits ou grands. C'est un jeu genérigue aux régles
trés simples, qui a été adapté a différents univers (pirates, science-fiction, mystéres
contemporains...). Il a été utilisé avec succés depuis 1997 lors de diverses manifesta-

tions.

E.E U'ES est disponible gratuitement sur internet :
http://www.ffidr.org/?page=activites-reves

La Sceénarigthéque :

http:/ /www.scenariotheque.org

Le Site de |I'Elfe Noir :
http://www.sden.org

La Vouivre :
http:/ /www.la-vouivre.com

Le Python :
http:/ /fanzinezombi.free.fr/ring




Le jeu de rdle, c’est un jeu sur ordinateur ?

Hé non ! Le jeu de rdle est un jeu de societé qui se pratiqgue entre amis, avec un meneur de jeu et des joueurs. A cause du succes
des jeux de role « classiques », des éditeurs de logiciels ont congu des jeux sur ordinateur dans lesquels un méme joueur gére plu-
sleurs personnages, le meneur de jeu étant remplacé par l'ordinateur. Mais leurs possibilités sont restreintes dés qu'll s'agit de
répondre a l'imagination débordante des joueurs. Les jeux en ligne « massivement multijoueurs » se rapprochent de plus en plus
des jeux de rble classigues au niveau des Interactions entre joueurs, mais ils demeurent encore limités au niveau des scénarios

proposés,

Qu’en est-il des « livres dont vous étes le héros » et des « grandeur-nature » ?

Un livre dont vous €tes le héros est, comme les jeux sur ordinateur, un dérive du jeu de rdle. On y joue en solitaire, le livre pro-
posant une aventure avec des choix multiples, mais limités. Méme si ce n'est pas du jeu de réle, c'est un bon moyen pour se fami-

liariser avec certains de se5 mécanismes.

Le jeu de rble grandeur-nature (ou GN) est encore un dérivé du jeu de role. Il consiste a vivre les aventures « comme pour de
vral =, c'est-a-dire en se costumant, en réalisant les actions en direct, en jouant dans le cadre réel de I'aventure (chateau, forét..).
Cela nécessite une grosse organisation. Ce n'est pas un jeu = mieux = ou = mains bon = que le jeu de role = sur table =, mais trés

différent, et de nombreux joueurs pratiquent les deux types de jeux.

J'ai Magic et Warhammer Battle... Ce sont des jeux de réle, non ?

Magic est un jeu de cartes, moderne cousin du Mille bornes, auguel est
ajouté le principe de collection, avec des cartes plus ou moins rares. Ce n'est
pas du tout un jeu de rdle. Il reprend quelgues régles utilisées dans les jeux
de role, mais surtout tous les thémes et les archétypes du genre mediéval-
fantastique ; bref, I'nabillage.

Warhammer Battle est un jeu de sociéteé classique, avec plateau de jeu et
pions (en fait des figurines), mais plusieurs principes du jeu de rile y sont
inclus. La différence majeure est que les joueurs ne peuvent pas improviser.
Si 'un d'eux veut que son nain creuse un tunnel pour aller d'un endroit a
I'autre, ce sera impossible car ce n'est pas prévu par les régles. Dans un jeu
de rdle, le meneur de jeu aurait pu estimer que c'était possible.

Le jeu de rble est-il un jeu de société ?

Si les joueurs de jeu de role (que I'on nomme rdlistes) répugnent parfois a
utiliser ce terme, c'est qu'aussitit les gens pensent gue pour pratiguer ce jeu
il Faut un plateau de jeu, des pions, des billets, etc., et surtout qu’il ¥ a un
gagnant. Or rlen de tout ¢a n'entre dans le cadre du jeu de réle... mais c'est
gquand méme bien un jeu de sociéte.

Qu'est-ce gue ca veut dire, un jeu sans gagnant ?

Contrairement & la plupart des jeux de société, de cartes ou de sport, le jeu
de role se distingue par le fait qu'il n'y a nl perdant, ni gagnant. Les joueurs
ne jouent pas les uns contre les autres, ils forment une seule équipe. Le
meneur de jeu n'est pas non plus un adversaire, il est I'arbitre qui gére les
situations. En fait, I'équipe des personnages pourralt trés blen s‘assimiler &
une cordée d'alpinistes a I'ascension d'un mont inconnu. Ils ont chacun leurs
propres capacités (endurance, agilité, gestion de I'équipement) mais agissent
dans un méme but. Quant au meneur de jeu, |l représente les voles de
passage, les intempéries, I'altitude du sommet par |'application des régles du
jeu. Si I'équipe atteint le sommet de la montagne (c'est-a-dire réussit
I'aventure), Il n'y aura pas d'autre gain que la satisfaction de I'exploit
accompli et I'expérience accumulée par 'ascension.

Le jeu de rile, c'est Donjons & Dragons ?

E‘Jon]ons & Dragons (qui est une margue depusee} fut le premier des jeux
de rdle a paraitre. Il a été créé en 1974 aux Etats-Unis. L'univers de D&D est
médiéval-fantastigue: Mais depuis 1974, plus de cing cents jeux de rile com-
merciaux ou amateurs ont été créés, sur tous les thémes, en frangals,
anglais, italien, espagnol... Ils vont du plus simple au plus compliqué, du
plus laid au plus beau.

Combien de temps durent les parties ?

Vaste guestion qui fait fulr certains postulants quand Ils entendent que des
parties durent = des annees =. Ce qui n'est pas tout a fait vral. Une partie de
jeu de rdle dure entre quatre et six heures. C'est long certes, mais pris dans
I'action, on ne s'en rend pas compte. Et il est courant qu'une partie un peu
etoffée, qui devrait durer huit heures {occupant une grande part du
week-end), solt découpée en deux séances de quatre heures a guelques
jours d'intervalle. Quant & parler = d'années =, Il s'agit de personnes qui con-
fondent une seule aventure et le fait gu’'un méme personnage puisse en vivre
plusieurs. S| vous dites a un ami que vous allez regarder Star Trek a la télé,
il comprendra que vous allez voir un épisode de 40 minutes, et non pas
rester cing jours a regarder d'affilée I'intégrale des épisodes.

Background : toile de fond. Désigne dans un

jeu le contexte géographique, historigue, biolo-

gigue et saciolegigue d'un univers ou d'un per-
sonnage.

Campagne : une campagne est une sulte de
scenarios qui s'enchainent et peuvent représen-
ter plusieurs annees de la vie du personnage,

d6, d10, d20, d100 ; désigne des dés speciaux
a lancer, le chiffre désignant le nombre de faces
(un d& est un simple dé normal). Par exemple
2d6 signifie : lancer deux dés normaux, et addi-
tionner les chiffres. Un d100 n'existe pas reelle-
ment mais consiste 3 lancer deux dés & 10 faces
(un pour les dizaines, un pour les unités).

Feuille de personnage : feuille sur laquelle
sont reportées toutes les caractéristiques gui
serviront @ gérer le personnage.

GN : Grandeur-Nature,

Grandeur-nature : jeu de rile grandeur-nature
(type de jeu ol les participants se costument et
jouent =« en situation = des aventures).

JdR : leu de Rale.

MI : meneur de jeu, celui qui arbitre |a partie
de jeu de role.

PJ : Personnages-loueurs (les personnages qui
sont incarnés par les joueurs).

PNJ : Personnages-Non-Joueurs (les personna-
ges qui sont interprétés par le meneur de jeu).

Réliste : terme inventé par Pierre Rosenthal, a
I'éEpogue au magazine Casus Belli, et désignant
unie) joueur(se) de jeu de rile.

Roleplay : action de jouer un réle, interpréta-
tion, au sens presgue théatral du terme.

Scénario : trame de 'histoire gue sulit le
meneur de jeu et dans laguelle les personnages
interviennent.

Supplément : ou extension. Livret qui contient
des régles additionnelles, du background ou des
scénarios ; ou un mélange des trois, et gui
compléte donc un jeu.




LES'GRANDS GENRES

Le médiéval-fantastique :

Ce théme est le plus pratiqué, car il offre toute liberté au meneur de jew, non seulement pour inventer ses scénarios, mais méme
pour créer des pays imaginaires ol les situer. Les univers mediévaux-fantastigues (les anglo-saxons disent heroic-fantasy) mélan-
gent allégrement les amblances allant de I'antiquité au moyen age avec les légendes nordiques pleines d'elfes et de nains. Iis sont
néanmaoins loin de se ressembler.

Exemples :

- Donjons & Dragons ! créé en 1974, DBD est le
premier jeu de role et le plus pratiqué dans le monde.

- Le Seigneur des Anneaux : basé sur I'euvre de
1.R.R. Tolkien et le film de P. Jackson.

- Le Livre des Cing Anneaux : basé a l'origine
sur un jeu de carte & collectionner dont |"action se situe dans
une contrée imaginaire a la croisée du Japon et de la Chine
mythiques.

La science-fiction :

Qu'elle vous emméne d'étoile en étolle a bord d'engins spatiaux plus rapides que la lumiére ou qu'elle vous plonge dans une
vision sombre de notre propre futur, la science-fiction dépayse a coup sir ! Mervellles technologiques, pouvoirs psychiques,
mutants, mondes inconnus, extraterrestres insolites, tous les ingrédients sont la pour partir explorer les galaxies ou mener des
enguétes ol les alliés et les ennemis ne sont pas toujours ceux gue |'on croit,

Exemples : QWARS
- Star Wars : basé sur les célébres films, ainsi que les livres m_“.miu-ﬂ"‘
£

et bandes dessinées qui ont été consacrés a ce classique du space
opera.

= Fad."ng Suns ! un autre jeu de space opera dans un
univers ol religion et politigue sont trés présents.

- COPS : dans Ia californie des années 2030, les forces de
police d'élite de I'unité COPS luttent contre le crime sous toutes ses
formes.

Le fantastique contemporain :

Cette fois, le monde est bien connu : cest le natre, c'est notre siécle. Mais les dangers qui planent autour des personnages sont
plutdt issus du surnaturel. Fantomes, vampires, loups-garous, momies ne sont pas les plus effrayants. Parfois, dans les temples
oubliés, ou les souterrains de votre cité, surgissent des créatures indicibles. On est quelque part entre Dracula, Lestat le vampire,
Indiana Jones et Le loup-garou de Londres. Ces derniers jeux, de par leurs nombreuses références littéraires, sont souvent diffici-
les a mettre en ceuvre pour des meneurs de jeu débutants, et s'adressent a un public plus agé.

Exemples :

- L'appel de Cthulhu : des personnages du début

du sigcle affrontent les cauchemars nés de |'esprit de I'écrivain de
romans d'épouvante Howard Philip Lovecraft.

- Vampire et les jeux du Monde des Ténébres ! etsi
les vampires, momies, loup-garous et autres créatures fantastiques
existaient vraiment ? Et si c'était vous ?

- Feng Shui ! dans ce jeu inspiré du cinéma d‘action de Hong-
Kong (John Woo, entre autres), Il est possible de s'accrocher au toit
d'une voiture d'une main tout en mitraillant des hordes de ninjas de
I'autre...

Retrouvez sur notre site web une liste des jeux de réle parus en langue frangaise ;

http://www.ffjdr.org/?page=ressources-bdddesjdr

De nombreux amateurs proposent également leurs creations, généralement
gratuitement sur internet. L'anneaux des jeux de rdle amateurs référence nombre d'entre eux :

http://www.yourwebring.com/?webringid=13

ENTREZ DANS LE JEU Contacts : hitp://www.ffidrorg - contact@ffjdr.org

Espace Partenaire
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